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如果说前手游时代的成功游戏，更多依赖速度和商业模式创新，那在后手游时代，产品品质对于游戏

的成功越来越重要。在精品化的游戏开发过程中，技术的地位变得更重要。 

游戏开发技术历经多年的发展，已经逐渐成熟。如何从已有的技术中梳理出体系，是一个很大的挑战。

我们试图从不同的角度切入，从应用的角度分类技术，寻找技术发展的趋势和内在联系。阅读全文>>
 

同样是大肆宣传 AI 优先，Google 用大会前 1/3 时间给所有人工智能助手上

了一课 
来源：虎嗅网 

如同所有发布会一样，Sundar Pichai 上场就秀了一把自家在过去一年的成绩，简单做个归纳：观众

们观看了 10 亿多小时的 YouTube 视频；Google Drive 的活跃用户数也达到了 8 亿；每天有 12 亿张照

片上传至 Google，Android 活跃设备数也达到了 20 亿。 

除此之外最为重要的是：Google 的 AI 进步颇多，无论是语音识别还是图像识别的准确程度都在快速

提升，Google 正在考虑将机器学习和 AI 集成于全部的产品之中。阅读全文>>

发力企业级市场，微软 Hololens 开辟了一条 VR 新道路 
来源：钛媒体 

近日微软 Hololens 可谓是动作频频，2 月份 Hololens 与 BGC Engineering 合作，从矿山规划到泥石

流建模，该应用程序可帮助 BGC Engineering 及其客户可视化一个场景并解决工程问题。 

3 月份 HoloLens 与 Cigna 展开医疗合作，将 Hololens 用于健康检查领域，旨在鼓励人们了解四个健

康数据：血压、体质指数、血糖和胆固醇。3 月末 HoloLens 开发了 MR 应用系列“Clairity”，让机场交通

管制在恶劣的环境下仍然可以有条不紊地进行。阅读全文>> 
 

 本周经典游戏推荐：

 游戏名称：萌萌四人斗地主 
上榜理由：数据优异 

推荐理由： 

萌萌四人斗地主，上亿用户的

选择，媲美欢乐、QQ、JJ、联

众、波克的斗地主游戏，可以

斗出话费、实物和现金的斗地主。加入各类小游戏

及街机电玩游戏，让你精彩刺激。精美简约画面。

两幅牌四人打法，讲究配合，技术为王，策略性高。

防作弊，全真实玩家超公平！新增三人斗地主、德

州扑克、赢三张玩法，更多选择，更多乐趣。 

 

游戏名称：全城封锁 

上榜理由：数据优异 

推荐理由： 

《全城封锁》是一款以求生为

题材的末日游戏。主角扮演一

个被困于感染区中的幸存者。

为了生存下去，玩家需要在城市废墟中搜索物资，

巩固庇护所，制作强力的武器装备，生产必备的食

物，抵御各种丧尸的袭击，面临各种生存的挑战。

在求生的过程中，与感染区其他幸存者互动对话。

在食物匮乏，物资紧缺，恶劣的环境下，玩家在人

性的善良和求生的本能之间面临抉择。友情，亲情

在游戏中被诠释了另一层意义。
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